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Inledning

Tivoli bestar av 10 olika spel som 6var pa vokaler pa olika satt i
gammaldags marknadsmiljo.

Vokal/konsonant: Dragkampen, Malaren, Spoket, Luffaren
Hard/mjuk vokal: Kulspelet, Tjuven, Sparhunden

Uppe-/Nerevokaler: Stugan, Pilkastning, Kryssaren

Allmant om larspelen

o Spelen behover inte installeras utan kors direkt via Alfamax Laroportal.

» De digitala larspelen kan anvandas pa iPad, Chromebook, Mac, PC m.fl.
 Inutivarje spel finns bade en muntlig och en skriftlig instruktion

o Korta instruktionsfilmer pa Vimeo finns till alla Tivolis dvningar

» De digitala larspelen ar sjalvrattande och kan anvdandas bade i skolan och hemma
e Lararen kan folja upp resultaten, om eleverna har personliga inloggningar

Sa har kommer du igang

Né&r du eller eleven startar ett larspel, visas nagra lilamarkerade rubriker
i Laroportalens svarta meny:

e Inledning: Lyssna pa en kort muntlig introduktion till spelet
e Demo: Se en demofilm till larspelet
o Hjalp: Las en skriftlig anvisning med mer detaljer @n inledningen

®spelaigen  iniedning HDemo @ Hjalp

Dragkampen

Antal spelare

®1 O2
Vil att leta efter

Vokal

Bokstdver

® STORA O smd

Tidtagning

®pi O Av

Ljudeffekter

@®@pi O Av
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Sammanfattning av Tivoli

Dragkampen: 1-2 pers. Ova pa vokaler eller konsonanter.
Tips! Vokalerna kan vara lattare att lara in, om du tanker
pa vokalernas placering pa brickorna.

Malaren: Mala vokalerna i ordet med valfria farger.
Efter en omgang far du en av Malarens tavlor i present.

Spoket: 1-2 pers. Spoket springer runt pa spelplanen och soker
efter vokaler eller konsonanter. Du kan spranga de hinder som
arivagen. Tips! Om du vill kan du lyssna pa bokstavsljuden for att
|attare hitta vokalerna.

Luffaren: 2 pers. Det géller att fa 5 egna brickor i rad pa ett
schackbrade. Lagg vokal pa vit ruta och konsonant pa kolsvart ruta.
Har galler det att vara strategisk.

Kulspelet: Damen i marknadsbaset visar kulor med harda eller mjuka
vokaler. Vilka kulor saknas? Du far olika vinster beroende pa hur det gar.

Tjuven: Sortera harda och mjuka vokaler i en patiens. Fyra tjuvar finns
med i leken. Kan du fa ut patiensen, innan alla tjuvarna dyker upp?

Sparhunden: 1-2 pers. Hunden nosar runt pa spelplanen och séker
efter harda eller mjuka vokaler. Om du spelar ensam, géller det att
klara uppdraget utan att hunden korsar sina spar.

Stugan: Lyssna pa den markerade vokalen i ordet.
Ar det en uppe- eller nerevokal (kort eller 1&ng)?
Kyparen serverar mat — ibland med ovantat innehall.

Pilkastning: Lyssna pa den markerade vokalen i ordet.
Ar det en uppe- eller nerevokal (kort eller 1ang)?
Pojken i marknadsbaset delar ut olika vinster.

Kryssaren: 2 pers. En mer avancerad 6vning pa uppe- eller
nerevokaler (kort eller Iang) dar det géller att fa tre i rad pa
en spelplan. Vem vinner forst 3 omgangar?
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Ordforrad

| Tivoli finns ca 4000 ord i larspelen Malaren, Stugan,
Pilkastning och Kryssaren, varav 1000 ord ar inlasta.

Orden ar hamtade fran steg 1-8 av Alfamax
specialsorterade ordbank. Eleven valjer 6nskat steg

9. DUBBELTECKNING

och far da aven mota ord fran underliggande steg, se bild.

Syftet ar att eleven dven ska fa befasta tidigare kunskaper. 8. sI-UuD
. . . . 7. 1-LJUD

Obs! Ord med kort e-ljud (t.ex. eld) ligger i steg 11 i

ordbanken, eftersom manga elever har svart att avgora 6. TI-LIUD

om orden stavas med e eller a. | Tivoli behdver eleverna

. . .. ° 5. NG- UUD

inte kunna stava, utan det galler att utveckla férmagan

att hora skillnaden pa langt och kort e-ljud. Darfor har 4. GOMDA R

vi [anat in ett antal ord fran steg 11 till spelen, sa att

eleven ska kunna arbeta dven med vokalen E. 3 Ks-Hup

2. S-LUD

Vill du veta mer om Ordbanken?
Se www.alfamax.se under Lairomedel / Pilen / Pilenmodellen _

www.alfamax.se/laromedel/pilen/pilenmodellen/#0Ordbank

Anpassningar for olika behov

Ordforradet ar indelat i tre svarighetsgrader: Latt, Medel och Svar.
Den lattaste nivan innehaller ett basférrad med frekventa ord.

En elev som véljer en hogre niva, far dven ett antal ord fran lagre
niva, for att halla tidigare kunskaper aktuella.

| menyn kan man anpassa ordférradet efter olika behov, eftersom det gar

att valja bade ordférrad (Latt/Medel/Svar) och stavningsniva (niva 1-12).
Exempel: Nybdrjare i lasning och elever med las- och skrivsvarigheter kan
valja ljudenlig stavning och fa orden upplasta pa Latt niva. Elever som behover
utmaningar kan i stallet valja bade svarare ordférrad och hogre spelniva.

5 Alfamax


https://www.alfamax.se/laromedel/pilen/pilenmodellen/#Ordbank

Harda och mjuka vokaler &t =l

| larspelen Kulspelet, Sparhunden och Tjuven
ovar eleven pa kdnna igen harda och mjuka vokaler.

Vokaler kan indelas i tva grupper, AOUA och EIYAQ. De kallas harda

och mjuka, men begreppen ar missvisande eftersom sjalva vokalen

varken ar hard eller mjuk. Men vokalerna paverkar uttalet av konsonanten
framfor. For en del elever ar det darfor lattare att tala om “hardgoérande”
och "mjukgorande” vokaler.

Exempel: Vokalen A gor att c uttalas som [k] i campa, medan vokalen |

gor att c uttalas som [s] i cider. De konsonanter som kan paverkas av vokaler
pa detta satt ar: ¢, g, k och dven sk.

Vad kan mer anvianda grupperna AOUA och EIYAQ till?
De ligger till grund for det svenska stavningssystemet av j-ljud, tje-ljud
och sje-ljud. Jamfor: jag, jord, jubel, sndljap och ge, gips, gylf, gédlar, gok.

Numera finns kompensatoriska hjalpmedel, t.ex. stavningskontroller, men de
|6ser inte alla problem. Manga elever vill utveckla sin egen féormaga att skriva
och vill darfor veta vilka system som finns for stavning.

Lang och kort vokal @

| larspelen Stugan, Pilkastning och Kryssaren dvar eleven
pa uppfatta skillnaden mellan langa och korta vokaler.

Varje vokal kan uttalas pa olika satt. Jamfor t.ex. hur vokalen A I3ter i orden
jag och jakt. Detta brukar kallas lang resp. kort vokal, men termerna kan ge
fel signaler. Elever som har svart att uppfatta skillnaden i uttalet, kan tro att
det galler att dra ut pa langa vokaler och saga “baaad” stallet for bad.

Men har handlar det ju om vokalklang i stallet for vokallangd. | Tivoli och

Pilen anvander vi darfor i stallet “uppe-" och “nere-vokal” i anvisningarna fill
eleven. Detta visas t.ex. i Stugan, dar eleven ocksa kan fa hora orden upplasta:

"Nere-vokalen” later som den heter i alfabetet, t.ex. mur.
Ordet placeras i nedervaningen i Stugan.

"Uppe-vokalen” [ater inte som i alfabetet, t.ex. must,
och placeras uppe pa 6vervaningen i Stugan.
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Anvandning av langa och korta vokaler

Den som vill forsta systemet for dubbelteckning behdver kunna skilja

pa langa och korta vokaler. Detta eftersom betonad, kort vokal foljs

av tva konsonanter. Jamfor ordparen sil - sill, kallas - kalas, koral - korall,
napp - senap.

Ofta anvands en ofullstandig regel: Efter kort vokal skriv 2 konsonanter.
Detta stammer pa vissa ord som kal - kall. Att dubbelteckna efter alla korta
vokaler ger dock mangder med felaktigheter som "mattematik”, ”rabbatt”,
"gittarr” och "kallabballik”. Genom att i stdllet dubbelteckna efter betonad,
kort vokal blir ovanstaende ord ratt: matematik, rabatt, gitarr och kalabalik.
| Pilen arbetar darfor eleverna med bade betoning och vokaler.

Manga elever som arbetar med den ofullstdndiga regeln utvecklar en
felaktig strategi och rdaknar konsonanter i stallet for att lyssna pa vokalen.
Ex: Hur later 6 i 6dla? Eleven kan da felaktigt svara att vokalen ar kort,
eftersom det kommer 2 konsonanter efter. Ratt svar ar i stallet att 6 ar lang
(nere-vokal), eftersom 6 later som i alfabetet.

I Tivoli finns “forvillare” i varje 6vning, for att eleven ska vanja sig vid att
lyssna pa vokalen i stallet for att rakna konsonanter. | elevens resultatlista
visas vilka ord eleven klarar och missar. Lararen kan darmed studera vilka fel
eleven gor och sedan diskutera lamplig strategi med eleven.

For elever med lds- och skrivsvarigheter/dyslexi ar dubbeltecknade ord
besvarliga bade att ldsa och skriva. Eleven blir beroende av sammanhanget
for att kunna avgoéra om “védggen” ska lasas som vdgen eller vdggen.
Lasningen bromsas upp om man standigt maste ga tillbaka vid fellasningar.

Att arbeta med korta/langa vokaler kraver mycket 6vning och da ar digitala
verktyg ett utmarkt hjalpmedel. Ofta lar sig eleven sa smaningom att uppfatta
skillnaden i vokalljud.

Den som kan hora bade vokalvarianter och betoning, har forutsattningar

att forsta huvudregeln i dubbelteckning. Eleven slipper da gissa sig fram
och kan bli sdkrare i bade lasning och stavning.
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Oversikt

Innehall Namn Antal pers. | Inlasning

Vokal / Konsonant Dragkampen 1-2
Malaren 1 ord
Spoket 1-2 bokstaver
Luffaren 2

Hard / Mjuk vokal Kulspelet 1
Tjuven 1
Sparhunden 1-2

Uppe / Nerevokal Stugan 1 ord
Pilkastning 1 ord
Kryssaren 2 ord
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