Lararhandledning

Alfakungen

Alfabetet

Riddaren Grodan

Alfabetet Alfabetet

& /o
A =

Ay ST

Narren Utmaningen
Alfabetet Alfabetet Alfabetet



Innehall

Fa1 =T o 11 oV = 3
Allmant om larspelen ..., 3
Sa har kommer duigang .......oovvviiiieeiiicee e, 3
Sammanfattning Alfakungen ........cccoevvvviiiiiiiiiiiiiiiee e 4
= 1021 o J PO UTRPRR 5
RIAAren ... 6
CT o o I-] o ISR P PSP P PP PP PP POPPPPPPPPPPPPPP 8
T L == o T 9
=T =] o PP 11
DaMEN e 12
UtManingen ..o 14

Programutveckling: Ludosity Learning AB
Pedagogik: Caroline Rodhe-Wallstrém

Forfattare lararhandledning: Caroline Rodhe-Wallstrém, Maria Wallstrém

Alfamax



Inledning

Alfakungen innehaller 7 olika digitala larspel. Fageln 6var bokstavsljud
och bokstavsnamn. De andra sex spelen 6var alfabetisk ordning,
vilket underlattar nar man ska séka information i ordlistor, register m.m.

Allmant om larspelen

o Spelen behover inte installeras utan koérs direkt via Alfamax Laroportal.

» De digitala larspelen kan anvandas pa iPad, Chromebook, Mac, PC m.fl.

o Inuti varje spel finns bade en muntlig och en skriftlig instruktion

o Korta instruktionsfilmer pa Vimeo finns till de flesta av Alfakungens 6vningar

» De digitala larspelen ar sjalvrattande och kan anvdandas bade i skolan och hemma
e Lararen kan folja upp resultaten, om eleverna har personliga inloggningar

Sa har kommer du igang

Néar du eller eleven startar ett larspel, visas nagra lilamarkerade rubriker
i Laroportalens svarta meny:

« Inledning: Lyssna pa en kort muntlig introduktion till spelet
o Demo: Se en demofilm till larspelet
o Hjalp: Las en skriftlig anvisning med mer detaljer @n inledningen

&g) Alfamax Léroportal Mina resultat  Valj spel ®spelaigen  Jlinledning HDemo @ Hjalp

Fageln

Nivd

Niva 1
Ljud
® Hur ldter bokstaven?

O Vad heter bokstaven?

Bokstdver

® STORA O smd

Ljudeffekter

®pd O Av
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Sammanfattning Alfakungen

Fageln: Ova pa bokstavsljud eller bokstavsnamn.
Det galler att valja ratt bokstav bland de fyra
alternativen. Pa niva 1 visas bara vokaler.

Riddaren: 1-2 spelare. En nyborjarévning dar alfabetet

ar uppdelat i rader. Uppdraget ar att bygga ihop alfabetet.
Pa latt niva visas alla bokstaver. Pa hogre niva ar flera
bokstaver dolda.

Grodan: Har visas samma rader som i Riddaren,
men nu galler det att skriva de bokstaver som saknas.

Kungen: En patiens som liknar de kdnda patienserna
”Klockan” och "Kungen”. Bygg upp en valfri del av alfabetet,
t.ex. A-P. Kan du sortera alla bokstaverna, innan de fyra
kungarna dyker upp?

Narren: Ova pa alfabetisk ordning genom att placera bokstaver
pa en linje, som motsvarar A-O. Ju ndrmare ritt position,
desto hogre poang. Den som vill kan dven tavla pa tid.

Damen: Spela kort mot Damen och 6va bade alfabetisk ordning
och strategiskt tdnkande. Du far se nagra av Damens bokstaver
och en “guldbokstav”. Vem av er tror du ligger narmast
"guldbokstaven”? Byt ut nagra kort om du vill, och valj sedan
hur mycket du vagar satsa. Har kan du vinna eller forsvinna...

Utmaningen: En avancerad patiens som liknar den kanda
patiensen ”"Harpan”. Ova p4 att tinka bade framlianges
och baklanges i alfabetet — en riktig utmaning!




Fageln

Muntlig instruktion i larspelet

Vilken bokstav hor du?
Lyssna pa ljudet och valj ratt bokstav.
Klicka pa notknappen om du behover lyssna pa ljudet igen.

Skriftlig instruktion i larspelet
Har 6var du pa bokstaver. Hur later bokstaven? Vad heter bokstaven?

Niva 1 innehaller bara vokaler.
Niva 2 visar bokstaver fran hela alfabetet.

En rad ur alfabetet visas, t.ex. ABCD.
Vilken bokstav hor du? Lyssna pa ljudet och markera ratt bokstav.
Klicka pa notknappen om du behover lyssna pa ljudet igen.

Du kan svara pa tva olika satt om du anvander dator:
. Med musen
Vansterklicka pa bokstaven.
. Svara pd nummerplattan eller tangentbordet
Siffran 1-4, visar bokstavens plats.

Du far 1 poang for varje ratt svar. Max 15 poang.

Rditt: Bokstavsbrickan blir gron.
Fel: Brickan blir gul och ratt bricka blinkar gront.
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Riddaren

Muntlig instruktion i larspelet

Klicka pa brickorna och bygg ihop dem till ett helt alfabet.
Du kan valja olika svarighetsgrad i startmenyn.

Skriftlig instruktion i larspelet (1 spelare)

Har ar alfabetet delat i rader, och ditt uppdrag ar att
bygga ihop det. Bokstaven W ingar inte.

GoOr sa har:
Klicka forst pa brickan med ABCD och sedan pa EFGH.
Bygg ihop resten av brickorna till ett helt alfabet.

Na&r du ar séker pa niva 1, kan du prova nasta niva.
Niva 2 och 3 ar svarare, for dar visas inte alla
bokstaver pa brickorna.

Tips:

Las bokstaverna pa varje bricka hogt,

och lar dig vilka fyra som hér ihop.

Det far du nytta av i nagra av de andra spelen.

Poang:

Du far 1 poang for varje ratt rad, d.v.s. 7 poang for varje alfabet.
Hogst upp till hoger ser du hur manga poang du har. Max 21 poéang.
Den bla stapeln okar for varje svar du ger.

Nar du borjar bli saker, kan du utmana en annan spelare i en tornering.

VXY

ZAAO

Klicka pa
MNOP brickorna i

alfabetisk
QRST ordning.

IJKL
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Riddaren forts.

Skriftlig instruktion i larspelet (2 spelare)

Har ar en tornering dar ni ska bygga upp var sitt
alfabet fore motspelaren. Spelet fungerar likadant
som vid 1 spelare.

GOr sa hdr pa ldrplatta:
Tryck pa den bricka du vill flytta.

GOr sd hdr pa dator:
Spelare 1: Klicka med musen pa den bricka du vill flytta.
Spelare 2: Svara med siffrorna pa tangentbordet.

Tips!
Klicka forst pa knappen "Svara med siffror",
sa ser du siffror till hoger om dina brickor.

Vinnare ar den som forst far alla ratt. D& maste motspelaren sluta.
Om den som ar forst fardig har gjort nagot fel, far den andra fortsatta.
Ni far 1 poang for varje riktig bricka. Max 21 poang.
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Grodan

Muntlig instruktion i larspelet

Skriv de bokstaver som saknas.
Grodan visar pa vilken plats du ska borja.

Skriftlig instruktion i larspelet

En bra uppvarmning ar att forst spela Riddaren,
sa att du blir van vid att se alfabet i rader, t.ex. EFGH.

| Grodan far du mota samma rader som i Riddaren,
men har ska du skriva de bokstaver som saknas.
Bokstaven W ingar inte har.

Om du har ett tangentbord skriver du bokstaverna dar.
Du kan aven fa ett tangentbord pa skarmen.

Klicka da pa knappen Tangentbord.

Grodan har tre olika nivaer, dar niva 1 ar lattast.

. | niva 1 visas alltid forsta bokstaven, men tva bokstaver saknas.
. | niva 2 ska du skriva forsta bokstaven samt en av de andra.

. | niva 3 saknas tre bokstaver som du ska skriva.

Ovriga val

Du kan 6va pa tid om du vill. Da ser du pa skarmen hur sekunderna gar.
Du kan valja sma eller stora bokstaver, samt vilka baksidor du vill ha.

Poang

Du far 2 poang for varje ratt rad. Overst till hdger ser du dina poing.
Den bla stapeln okar for varje svar du ger.

Du kan fa se 10 rader i varje spel och kan fa max 20 poang.

Grodan

Sn G (. 6
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Kungen

Muntlig instruktion i larspelet

Klicka pa ett av de fyra startkorten.
Placera sedan bokstaven pa ratt plats i ratt rad.
Kan du sortera alla bokstaverna, innan de fyra kungarna dyker upp?

Skriftlig instruktion i larspelet

Spela forst Riddaren sa att du ar van vid att alfabetet delas i rader
och vet vilka bokstaver som ingar i varje rad.

Kungen ar en patiens — d.v.s. ett kortspel for en person.

Till vanster pa spelbordet ser du rader med fyra kort i varje rad.

Ditt uppdrag ar att sortera bokstaver pa ratt plats i alfabetisk ordning.
Bokstaverna ska ligga i rader precis som i Riddaren.

Bokstaven W ingar inte.

GOr sa hdr
Langst ned till hoger ser du fyra kort. De kallas startkort.
Klicka pa ett av startkorten. | vilken hog passar kortet?

Exempel

Om det ar ett A klickar du pa den forsta hogen,
eftersom bokstaven A ar forst i alfabetet.

Du ser da att kortet placeras underst i den hogen.

Fortsatt att sortera kort, tills det dyker upp en kung.
Klicka pa kungen, sa placeras kortet nere bland startkorten.
Klicka sedan pa ett nytt startkort och fortsatt att sortera bokstaver.

Kungen

Felraknare:

Sortera A-P
i rdatt hogar

Hjélp
Spara

Meny
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Kungen forts.

| varje hog ska det vara 4 kort. Nar alla kort ar pa plats,
visas hogens bokstav. Ju fler hogar som ar fardiga,
desto lattare blir det att lagga ut nya kort.

Du far 1 poang for varje ratt sorterat kort och kan fa hogst
64 poang. Om du rakar klicka pa fel kort raknas felet,
men du forlorar inga poang.

Kan du fa alla bokstaver pa plats, innan sista kungen
avbryter spelet? Du behover ha bade tdlamod och tur
for att lyckas.

| menyn kan du vélja vilken bokstav du vill starta pa.
A ar lattast, for da far du 6va pa forsta delen av alfabetet, A-P.

Sa smaningom lar du dig bokstavernas platser och kan prova en
ny startbokstav. Till slut ar du sdker pa hela alfabetet.

Du kan aven lata datorn vélja startbokstav.
Tryck da pa kortet med fragetecken (?) i menyn, se bild.

Kungen

Bokstaver
@® STORA @ sma

Startbokstav

dEoDa

Baksida

S LIEL
T

Ljudeffekter
® Pa @ Av
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Narren

Muntlig instruktion i larspelet

Var tror du att bokstaven ligger i alfabetet?
Klicka pa platsen i raden.
Du kan vilja olika svarighetsgrad i startmenyn.

Skriftlig instruktion i larspelet

Har 6var du pa alfabetisk ordning genom att
placera bokstaver pa en linje. Pa spelbordet visas
29 rutor, dar varje bokstav har en egen ruta.

Har ingar bokstaven W.

Narren visar ett kort i taget med en bokstav pa.
Klicka pa den plats, dar du tror att bokstaven ligger i alfabetet.
| varje omgang visas 10 bokstaver, som du ska placera.

Spelet har tre nivder

Niva 1: Bokstaven du placerar ut ligger kvar i rutan hela tiden.

Niva 2: Bokstaven forsvinner, nar nasta bokstavskort visas.

Niva 3: Du ser inga rutor, utan ska placera bokstaven direkt pa linjen.

Om du valjer tidtagning, ska du svara innan tiden gar ut.
Du kan valja att ha 6 eller 3 sekunder per bokstav.

Poang

Du far 2 poang for varje ratt plats och 1 poang for platsen ndrmast
bredvid. Dina poang visas med siffror dverst till hoger pa skarmen.
Max 20 podng. Den bla stapeln 6kar for varje svar du ger.

Narren

s

SRS
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Damen

Muntlig instruktion i larspelet

Har far du spela kort mot Damen.
Vem kommer narmast guldbokstaven?
Klicka pa Hjalp for att fa veta hur spelet gar till.

Skriftlig instruktion i larspelet

Har far du spela kort med Damen.
Ni far 4 kort var ur en kortlek med 29 kort (A-O). Har ingdr bokstaven W.
Till héger visas en penningpase och en bokstav, som kallas Guldbokstaven.

Malet ar att ha kort sa nara Guldbokstaven som majligt.
Du vinner om du ar narmare Guldbokstaven an Damen.

Hur manga guldmynt du vinner, beror pa hur mycket du har satsat.
Om du och Damen har lika bra kort, vinner alltid Damen.

GoOr sa har:
A. Se forst pa dina kort. Ligger de nara Guldbokstaven i alfabetet?
| sa fall ar de bra. Annars kan du byta.

B. Se pa Damens kort. Damen visar bara ett av sina kort vid starten.
De andra ar hemliga, men i menyn kan du valja att fa se fler.

C. Vill du byta ut kort?
Spelet ar 10 partier. Du far bara byta 10 kort under hela spelet,
sa fundera noga pa nar det kan I6na sig att byta. Vill du byta nu?
- Ja. Klicka pa de kort som du vill byta och sedan pa Byt valda kort.
- Nej. Klicka pa Inget byte.
12 Forts. pa ndsta
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Damen forts.

D. Hur mycket vill du satsa?
Dra och tryck sedan pa knappen Satsa.

E. Nu far du hora ett av féljande ljud:
- Pengar som skramlar: Du har vunnit och far lika mycket som du har satsat.
- En liten sorgsen melodi: Du har forlorat din satsning.

Samtidigt visar Damen alla sina kort.

F. Under penningpasen ser du, hur manga guldmynt du har kvar.
Sedan borjar ett nytt parti. Bade du och Damen far 4 nya kort.

Tips: Om Damen har bra kort, kan det vara battre att du inte byter kort alls.
Satsa da bara 1 guldmynt, sa forlorar du inte sa mycket.

Vill du anvanda tangenter i stallet for mus?
b - Byt valda kort. Du kan markera korten férst med siffrorna 1-4.
i -Inget byte.

Du kan fortsatta att spela daven om dina byten ar slut.
Tank pa att satsa lagt, nar du far daliga kort.

Spelet finns i tva nivaer. Niva 1 ar lattast.

Niva 1 — Du vinner om du har ett kort som dr narmast Guldbokstaven.

Niva 2 — Nu rdknas alla kort. Berdkna hur dina ligger jamfort med Guldbokstaven.
Du vinner om summan av dina korts avstand ar lagre an Damens.

Exempel fran niva 1:

Du har C F U X och Guldbokstaven ar G. Ditt basta kort ar alltsa F.

Det ar ett mycket bra kort, eftersom F ligger precis bredvid G i alfabetet.
H ar den enda bokstaven, som ar lika nara.

Du ser pa spelbordet att Damen har bokstaven J.

Du kan nu satsa ganska mycket, eftersom du vinner,
om inte Damen rakar ha H bland sina gdmda kort.
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Utmaningen

Muntlig instruktion i larspelet

Placera bokstaven pa ratt plats i ratt rad.
Det har ar en riktig utmaning.
Klicka pa Hjalp for att fa veta hur patiensen gar till.

Skriftlig instruktion i larspelet

Har kan du Ova pa alfabetet bade framlanges och
baklanges i en patiens. Bokstaven W ingar inte.

Hogst upp till vanster pa spelbordet ser du en hog med kort.
Det ar plockhogen. Dar klickar du varje gang du vill se nya kort.

Mitt pa spelbordet ser du 7 korthégar med bade synliga och vanda kort.
Dar ska du sortera kort nedanfoér varandra i alfabetisk ordning.

Varannan bokstav ska vara svart och varannan bla.
Exempel:C-D-E-F-G

IR

Felréknare:

Sortera A-N
i ratt hégar

Hogst upp till hoger ser du 2 svarta och 2 bla bokstaver. Det ar malhogarna.
Dar ska du sortera korten i alfabetisk ordning och boérja bakifran.

Varje hog ska ha kort med bara en farg, bla eller svart.

Om du har valt A-N, ska A ligga dverst i varje hég nar patiensen ar slut.
Underifran blirdet da: N-M - L-Ko.s.v.

Tips: Borja forst med att sortera alla kort som ligger uppe pa spelbordet.
Forsok att sa snart som maijligt fa fram de kort som ligger vdanda pa spelbordet.
Nar du inte kan flytta mer, hamtar du nya kort i plockhdgen.

Den kan du vdnda manga ganger.
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Utmaningen forts.

Flytta kort sa har:
Klicka pa ett kort, sa att det flyttas fram en bit. Klicka sedan dar kortet ska ligga.
Om du rdkar gora fel, aker kortet tillbaka och du far férsoka pa nytt.

Du kan flytta kort mellan hogarna eller ta nya kort fran plockhégen.

Bladdra i plockhogen: Klicka pa hogen.

Vand plockhoégen: Klicka pa den tomma platsen dar
plockhogen lag.

Vand kort som ligger med baksidan upp: Klicka pa kortet.

Flytta flera kort samtidigt:
Klicka i den ovre delen av raden och sedan pa platsen dit raden ska flyttas.

Rakna klick: | menyn kan du valja att ha en klickrdaknare som raknar alla klick du gor.

Poang: Du far 1 poang for varje kort som du lagger i en malhdg. Max 56 poang.
Om du rakar klicka fel raknas felet, men du forlorar inga poang.

Utmaningen
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