Digitala larspel i svenska for iPad, Chromebook, Mac, PC

Bygget ————
| Husbygget bildar eleven sammansatta ord och bygger : e - —
ett eget hus. | en uppféljande ordforstaelsedvning : )

kan eleven samla mynt och sedan képa saker till huset.
| Batbygget 6var eleven pa synonymer och motsatsord,
bygger sin egen bat och far vilja olika passagerare.

Maltavlan 1, 2-5 och 6-8

| skogsmiljo 6var eleven pa stavning och forsoker traffa

en maltavla genom att skriva ratt och samla till olika vinster.
Under spelets gang kommer djur, publik och 6verraskningar.
Eleven kan arbeta vidare med orden i extrabvningar och

utveckla sitt sprak med manga olika uppgifter.

Tivoli *

Har ovar eleven i en gammaldags marknadsmiljo pa
vokal/konsonant, hard/mjuk vokal och lang/kort vokal.
10 olika spel for 1-2 personer ingar: Spoket, Kryssaren,
Stugan, Dragkampen, Malaren, Tjuven, Kulspelet,
Vokalluffaren, Sparhunden och Pilkastning.

NYHET - Mysteriet *

Varfor stavas matte och matematik olika? Med Alfamax
unika strategi Nyckelhalet, lar sig eleven stava tusentals
ord i ett spannande slott med 11 olika spel: Riddarsalen,
Katapulten, Kallaren, Ratthalet, Verkstan, Spegelsalen,

Kammaren, Porten, Spelhalan, Biblioteket och Brunnen.

Aventyret *

Eleven lar sig betoning i 7 roliga spel pa en 6. Strutsjakt,
Skarmflygning, Snorkelbingo, Forspaddling, Okenkryss,
Bergsklattring och Labyrinten. Nagra ar parspel. Eleven
far olika upplevelser beroende pa hur det gar i spelet.

Alfakungen

Fageln 6var bokstavsljud och bokstavsnamn.
Riddaren, Narren, Grodan, Kungen, Damen och
Utmaningen ovar alfabetet och alfabetisk ordning.

* Specialpedagogiska skolmyndigheten har beviljat produktionsstod



Anpassningar for elever med olika behov

Specialpedagogiska skolmyndigheten har beviljat produktionsstéd till manga av vara larspel.
Till varje spel finns instruktioner pa olika satt; muntligt, skriftligt och en demofilm. | menyn ar
det enkelt att anpassa larspelen efter olika behov, eftersom man kan valja bade stavningsniva
(niva 1-12) och ordforrad (Latt/Medel/Svar). Exempel: Nyborjare i lasning och elever med las-
och skrivsvarigheter kan valja ljudenlig stavning och fa orden uppldsta pa Latt niva. Elever som
behover utmaningar kan i stéllet valja bade svarare ordférrad och hogre spelniva.

Uppfdljning av elevers resultat

Om eleven har egen inloggning (5 kr/st), kan elev och larare snabbt fa en 6verblick 6ver resultatet
med hjalp av olika farger i en oversikt (gront = ratt, gult = fel). Genom att klicka pa "Visa mer"

kan man fa mer information, t.ex. se olika menyval och hur eleven stavade enskilda ord i Maltavlan.

Spel Resultat Speltid Niva Datum v

Batbygget ] 00:00:41 4:Gomdar 2018-08-16 15:49
Sparhunden a 00:00:33 = 2018-08-16 15:22
Skattjakten ] = Steg 6-8 2018-08-16 15:19
Husbygget Ej avslutat Z 5: Ng-ljud 2018-08-16 15:18
Husbygget ] 00:01:06 5: Ng-ljud 2018-08-16 15:17
Maltavian 2-5 ] 00:01:13 Ovning 30 - Steg 5:2 2018-08-16 15:05
Abonnemang och priser Q ‘

Alfamax larspel kors direkt via internet pa iPad, Chromebook,

Husbygget s mb,m ] 5 R Wit 3

Mac, PC m.m. Varje spelpaket har en bakgrundsfarg i 6versikten.
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Alla skolans elever har tiligang till spelen men antalet licenser ﬁ’

avgor hur manga som kan spela samtidigt i ett spelpaket.

Prisexempel 5 samtidiga licenser under ett ar:
Bygget (2 spel, beige): 800 kr

Tivoli (10 spel, ljusgron): 800 kr

Mysteriet (11 spel, grabla): 900 kr
Alfakungen (7 spel, ljusbld): 500 kr

Alla priser exkl. moms.

Bestall via www.alfamax.se, Liromedia eller Skolon.

Nyhet - singellicenser i Skolon

| Skolon finns Alfamax olika spelpaket badde som singellicens (fran 15 kr) och skollicens. SK@L@N

Eleven kan anvdanda samma inloggning till alla laromedel som finns i Skolon.

Vill du prova vara digitala larspel?

Skolor som inte har provat vara larspel, kan fa en gratis demoinloggning.
Kontakta garna Kundtjanst for mer information.

www.alfamax.se tel. 0157-13123 info@alfamax.se



