Lararhandledning till Bygget

Denna handledning innehaller kommentarer till Bygget, for att ge
lararen pedagogisk bakgrund och méjlighet att anpassa webbspelet till
olika elevers behov.

Inledning

Syftet med webbspelet &r att eleven ska fa 6va pa avkodning, ordkunskap,
lasforstdelse och sprakliga begrepp. Husbygget handlar om sammansatta
ord, medan Batbygget évar synonymer och motsatsord.

Bygget har samma pedagogiska grundsyn som Pilenmodellen, vars mal ar
att forebygga las- och skrivsvarigheter och utveckla spraklig medvetenhet.
Varje elev far arbeta pa sin egen niva och i sin egen takt. Eleven méter
endast en nyhet i taget, for att ha maximal chans att lyckas. Som grund
finns en ordbank dér orden &r sorterade i olika steg efter svarighetsgrad i
stavning.

Innehall Husbygget

I Husbygget far eleven méta tva ord i taget och avgéra om orden kan bilda
ett sammansatt ord eller inte. Vid rétt svar far eleven 1 poang och ndgot
hénder pd bygget, t.ex. trad avverkas for att f8 material till huset. Spelet &r
animerat och eleven far chans att paverka hur huset ska se ut med fargval
och olika typer av ddérrar och fonster.

Efter varje omgang (15 ord) kan eleven samla mynt i en bonusévning, genom
att para ihop ord med ledtrddar. Nar eleven sedan &r klar med avverkningen
av skogen, kan eleven bdrja koépa saker till huset i spelets butik.

Innehall Batbygget

I menyn till Batbygget valjer eleven att 6va pa synonymer eller motsatsord.
Detta val visas sedan pé skdrmen i vanstra hornet, sa att eleven vet vad som
ar rubrik fér évningen.

Eleven far se tva ord i taget och ska avgéra om orden passar till rubriken.
Exempel motsatsord: liten - stor. Vid rétt svar far eleven 1 poidng och nagot
hander pa batbygget, t.ex. trad avverkas for att fa material till baten. Spelet
4r animerat och eleven far chans att paverka hur baten ska se ut och vilka
passagerare som far 8ka med.

Specialpedagogiska myndigheten har beviljat produktionsstéd.
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Oversikt nivaer

I Bygget kan eleven vélja svarighetsgrad bade vad géller ordférrad och stavning.

Ordforrad

Ordférradet ar indelat i tre svarighetsgrader; Latt, Medel och Svar. Pa latt niva
finns ord som eleven kan antas méta i vardagen t.ex. flygplan, blbé&r. P& svar
nivad ingdr mer avancerade ord som t.ex. drivmedel, grundlag, inleda.

Den som vill fa de enklaste orden véljer bdde latt stavning och latt ordférrad.
N&r man kanner sig klar p vald niva kan man antingen vélja svarare ordférrad
eller svarare stavning for att utvecklas. Har finns stora mojligheter att anpassa
efter olika typer av mélgrupper. Exempel: En dldre elev med las- och skrivsva-
righeter kan valja ljudenliga ord som &r latta att 1asa men valja en hég niva vad
galler ordforrad.

Stavningsniva

Bygget innehaller ca 4000 ordpar hamtade fran Alfamax specialsorterade
ordbank. Orden ar sorterade i 12 steg efter hur de stavas.

Steg |Nyhet i stavning Exempel pa ord
1A Ljudenlig stavning, kortare ord bil
1B Ljudenlig stavning, sammansatta ord lodrat
2 S-ljud citron
3 Ks-ljud hdxa, bokstav
4 |Gémda R tarta
5 Ng-ljud sang

Till varje omgang slumpas 15 ord fran ordbanken. Steg 1 innehaller ett stort antal
ord, vilket ger stora méjligheter till variation fér den som spelar flera ganger.
Ordférrddet i steg 2 och 3 ar ddremot begransat i antal. N&r eleven kénner sig
saker pa dessa, gar det att byta till ett hogre steg eller en hdgre svarighetsgrad.
Bytet kan géras antingen nar man véljer spel eller under spelets gang.

I Husbygget hamtas orden fran det steg som eleven har valt. Efter basévningen
far eleven majlighet att fortsatta med samma ord i en bonusévning som handlar
om ordkunskap. Dar ska eleven para ihop orden med rétt ledtrdd.

I Batbygget valjer du i menyn det hdgsta steg som du vill arbeta med. Den som
t.ex. véljer steg 4, far en blandning med 15 ord, dér det &ven ingar ord fran un-
derliggande steg 1-3 som repetition. Steg 1 uppdelat i steg 1A och 1B. Den som
véljer 1A, far enklare och kortare ord &n i 1B, dar &ven sammansatta ord ingar.
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Teoretisk bakgrund

Orden som visas ar av tre typer:

o korrekta ordpar
o nonsenspar
o forvillare

Tanken med forvillare dr att de ska stimulera eleven att verkligen tanka efter
vad orden betyder. Annars &r det latt gjort att godkénna ordpar som |3ter bra.

Nagra foérvillare ar speciellt utvalda for att eleven ska inse vikten av att l4sa
varje ord noggrant. Exempel: P& skdrmen visas orden héger och véster. Den
som av misstag rakar ldsa héger och védnster, uppfattar paret som motsatsord.

Sammansatta ord

Eleven far i spelet ta stéllning till om orden som visas kan bilda ett sammansatt
ord eller ej. Sammansatta ord ska bade sdgas och skrivas ihop, t.ex. isbit.
M3nga skriver i stallet is bit. Detta kallas sarskrivning och &r inte korrekt.

For att gora eleven uppmarksam pa problemet med sérskrivning ingar forvillare
som gul bil. Orden kan inte skrivas ihop till ett sammansatt ord, "gu/bil”, men de
fungerar bra sarskrivna, t.ex. “en gul bil".

De sammansatta orden i spelet bestar av tva ord som fogas ihop utan férand-

ringar i fogen, t.ex. dagbok. Ord som bordsben, I&sebok och gatukék ingar
darfér inte i ordférradet.

Synonymer

Begreppet synonymer kan vara svart, eftersom synonymer &r ord som betyder
nastan samma sak.

Manga elever tror att synonymer ska ha exakt samma innebérd och vill darfor
inte godkéanna synonymer som ramla - snava. Daremot kan de tycka att ord som

lyser och lampa hor ihop och tror darfér att de @r synonymer.

Vitsen med synonymer &r just att betydelserna skiljer sig ndgot. Ddrmed kan
orden uttrycka olika nyanser och passa in i olika sammanhang.

Motsatsord

Begreppet motsatsord (antonymer) kan vara besvarligt. Manga elever har svart
att uppfatta skillnaden mellan motsatsord och ord med olika betydelser.

Exempel:

Orden krig och fred ar motsatsord, d.v.s. de har motsatt betydelse.
Orden trédd och buske har olika betydelser, men de &r &nda inga motsatsord.

Alfamax



